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Пояснительная записка

Досуговая  деятельность является составной частью учебно-воспитательного процесса и одной из форм организации свободного времени дошкольников. Досуговая  деятельность понимается сегодня преимущественно как деятельность, организуемая во второй половине дня   для удовлетворения потребностей дошкольников и их родителей  в содержательном досуге. 

    Настоящая программа создает условия для культурного, физического, эстетического  развития ребенка.
  Программа педагогически целесообразна, так как способствует более   разностороннему раскрытию индивидуальных способностей ребенка, развитию у детей интереса к различным видам деятельности, желанию активно участвовать в коллективной деятельности ( игры в команде,  коллективное создание поделок и т.д.).  Такой вид деятельности обогащает опыт коллективного взаимодействия дошкольников, что в свою очередь  даёт большой воспитательный эффект.
Актуальность программы.
В современном изменчивом и стремительном мире  воспитание является одним из важнейших компонентов образования в интересах человека, общества, государства. Основными задачами воспитания на современном этапе развития нашего общества являются: духовности и культуры, инициативности, самостоятельности, способности к успешной социализации в обществе. Данная программа позволяет максимально развить и  сформировать познавательные потребности и способности каждого ребенка, обеспечит воспитание свободной личности . Воспитание детей происходит в любой момент их деятельности. Однако наиболее продуктивно это воспитание осуществлять в свободное от обучения время, т.е. в игре и развлечении.
 Дополнительная программа «Занимательный досуг» представляет собой комплекс развлекательных мероприятий различной тематической направленности. Занятия проводятся в форме праздничных мероприятий с различными персонажами – героями сказок и мультфильмов. Организовывается при непосредственном участии родителей. Проводится по необходимости  (это могут быть детские тематические Дни рождения, различные игровые программы спортивной, музыкальной, театральной направленности). Количество участников – 25 человек. 

Продолжительность мероприятия:
2-я младшая группа – 30 мин.

Средняя гр.                – 40 мин

Старшая  и подготовительная  60 мин.

Цель досуговой  деятельности:

Создание в игровой форме воспитывающей среды, обеспечивающей активизацию социальных, интеллектуальных, физических  способностей детей  в свободное время, развитие здоровой, творчески растущей личности. 

Задачи внеурочной деятельности:

1.  Организовать общественно-полезную досуговую деятельность дошкольников.

2.  Вовлечь детей в разностороннюю творческую деятельность.

3.  Формировать навыки позитивного коммуникативного общения.

4.  Развивать навыки организации и осуществления сотрудничества с педагогами, детьми  разных возрастов и их родителями в решении общих проблем.

5.  Воспитывать трудолюбие, волю, настойчивость, развивать умение ставить цель и организовывать свою деятельность по ее достижению, способность преодолевать трудности, анализировать результаты и корректировать свои планы.

6.  Способствовать знанию основ и стремлению к здоровому образу жизни.
Формы работы

1. Игра

2. Конкурс

3. Розыгрыш

4. Театральная постановка.

5. Спортивные состязания
Структура досугового мероприятия

1. Появление главных героев, приветствие.

2. Постановка цели и задачи для детей

3. Основная часть: игры и конкурсы, направленные на решение поставленной проблемы.

4. Заключительная часть: вручение призов, аквагрим, шоу мыльных пузырей.
Содержание (см. Приложение)

Прогнозируемые  результаты

должны уметь:

●  организовывать свою деятельность;
●  выбирать из многообразия предложенных вариантов самые выигрышные и интересные
●  работать в группе и индивидуально;
●  отстаивать свою точку зрения и выслушивать собеседника;
●  уметь представлять себя и свое творчество ;
●  выбирать наиболее выигрышные способы для предоставления результатов деятельности
Материально-техническое обеспечение.

	1. Костюмы героев мультфильмов (взрослые).

	2. Радиомикрофон головной (гарнитура для взрослых)

	3. Флешка 32 GB

	4. Шкаф для храниеия атрибутов и костюмов

	5. Музыкальный интрумент "Металлофон"

	6. Трещетка пластинчатая с рисунком

	7. Маракасы пластиковые 

	8. Большой набор фокусниак "Чемодан чудес"

	9. Конфеты эсфетные мягкие 4 цвета

	10. Флажки  на шнуре (25 метров)

	11.Тросы "Переправа" с креплениями

	12. "Косы "резиновые 

	13. Мешки для прыжков

	14. Коплект из поролона "Островки"

	15. Лодка беговая

	16. Якорь с игрвой цепью

	17. Набор масок для Черепашек-ниндзя

	18. Обруч спортивный (диаметр 60см)
19 Ходунки "Лапки"
20. Набор для шоу мыльных пузырей
21. Спортивный тунель (детский)
22. Шорты эстафетные
23. Штаны для игры с шарами
24. Палки спортивные
25. Набор для "Шоу мыльных пузырей"
26. Детский ировой парашют для командных игр (2.5 м диаметр)
27. Детский мягкий ДАРЦ с шариками на липучках
28. Фанты для детей "Шляпа
29. Музыкально-шумовой инструмент "Тарелки - цымбалы"
30. Спортивный канат
31. Мешки для метания
32. Спортивный тунель
33. Цветные карандаши
34. Тантамареска
35. Микрофон головной гарнитура
36. Парики  для героев
37. Ростовые куклы
38. Сундук пирата
39. Обруч спортивный (диаметр 60см)
40. Скаккалка спортивная (2м)
42. Набор "Ракетки пляжные с мячем"
43. Маски разных животных для активных игр
44. Координационная дорожка  "Змейка-шагайка"

	

	

	

	


Методическое обеспечение программы.
1. Андреа Кэмбелл Вечеринка в большой компании - М.: Рольф, 2001;
2. Гусакова и игрушки своими руками - М.: ТЦ “Сфера”, 2000;
3. Дела школьные. Сборник сценариев / Под ред. , . - М.: ТЦ Сфера, 2003;
4. Заикина А., Заикин М., Заикин С. Поиграем на листе бумаги - М.: “Лист”, 1999;
5. Лавренова праздники в школе и дома - Санкт-Петербург, “Паритет”, 2000;
6. Нескучный досуг. Сценарии игровых программ / Под ред. . - М.: ТЦ Сфера, 2002;
7. Побединская для друзей. Сборник сценариев. - М.: ТЦ Сфера, 2000;
8. Ромашкова 8 Марта: Модели праздничного досуга и сценарные материалы. - М.: ТЦ Сфера, 2000;
9. Ромашкова рождения в семье и школе - М.: ТЦ Сфера, 2000;
10. Ромашина мероприятия в игровой форме М.: Глобус, 2007;
Приложение
Сценарий праздника «ПИРАТСКАЯ ВЕЧЕРИНКА» для детей 6-7 лет

Материально-техническое оснащение:

Костюм «Пирата» (2 шт).
Радиомикрофон головной (гарнитура для взрослых)
 Флешка 32 GB
Шкаф для храниеия атрибутов и костюмов
Музыкальный интрумент "Металлофон"
Конфеты эсфетные мягкие 4 цвета
Якорь с игрвой цепью
Лодка беговая
 Обруч спортивный (диаметр 60см)
Набор для шоу мыльных пузырей
Музыкально-шумовой инструмент "Тарелки - цымбалы"
 Спортивный канат
 Тантамареска
 Парики  для героев
Ростовые куклы
 Сундук пирата
 Маски разных животных для активных игр
Ход праздника:

Ведущий:

Здравствуйте, малышки,

Здравствуйте, мальчишки!

Не скучайте! Не зевайте!

Лучше с нами поиграйте.

Предлагаю вам игру,

Всех вас вместе соберу

И одену по-пиратски,

И устрою тут же пляски.

Ну, ребята, подходите

И костюм себе берите!

Наряжайтесь, не стесняйтесь,

Позитивом заряжайтесь!

Маленькие гости одевают на себя пиратские костюмы (как вариант — можно дать родителям приглашенных детей задание — заранее подготовить пиратские костюмы дома, чтобы ребенок пришел на вечеринку уже наряженным).

Ведущий: Что ж теперь, друзья проверим, какие из вас получились пираты. Я предлагаю вам устроить настоящее сражение на шпагах. Но так как все шпаги были конфискованы у нас стражами порядка, заменим их обычными воздушными шарами. (Малыши встают на низенькую скамейку и дерутся шариками до тех пор, пока на скамейке не останется один победитель).

Ведущий:

Вижу, вижу, вы — пирата,

Озорные все ребята!

Что ж попробуем еще

Испытание одно,

Если вы его пройдете,

Обязательно найдете

Самый главный в мире приз —

Клад исполнит ваш каприз.

Ведущий: Как известно, пираты — это путешественники, они плавают на своих кораблях по просторам морской глади. Однако не все пираты с легкостью могут выносить морскую качку. Попробуем вас испытать! Предлагаю по очереди покачаться в покрывале. Кто с достоинством выдержит испытание, получит от меня награду и будет с честью посвящен в пираты!

Двое взрослых берут покрывало и делают из него своеобразный гамак. Каждого ребенка качают в нем по отдельности. Не стоит долго играть, достаточно покачать каждого малыша 1-2 минуты.

После проведения испытания, детям вручаются медальоны с пиратской символикой. Если такие медальоны нет возможности заказать заранее, можно вырезать их из картона и раскрасить вручную. А можно использовать в качестве украшения обычные шоколадные монеты, подвешенные на красивую тесемку.

Ведущий:

Что ж пираты вы — что надо,

Не желаете ли шоколада?

Может быть пора начать,

Клад заветный наш искать!

Я вручаю карту вам,

Следить буду по часам,

Кто быстрее клад найдет,

Тот богатеньким уйдет!

Ребята делятся на две команды, каждой из которых вручается карта квартиры. По ней-то малыши и должны будут отыскать клад. Для каждой команды нужно приготовить отдельный сундук. Они должны быть одинаковыми, чтобы никому из малышей не было обидно. В качестве сундука можно использовать пустую картонную коробку, покрашенную в коричневый цвет и обвязанную золотой тесьмой. В коробку можно положить золотых шоколадных конфет, пиратские украшения, например, сладкие браслеты, а также конфеты или шоколадки с пиратским названием. Нужно сделать так, чтобы каждому ребенку достался кусочек клада, а потому рекомендуется заранее расфасовать подарки по пакетам и уложить их в коробки.

Ведущий:

Клад нашли, а это значит,

Каждый умница — и мальчик,

И веселая девчонка,

Что ж уже звучит так звонко

Та труба, что есть зовет,

Все за стол бегом, народ!

Угощайтесь, не стесняйтесь,

Улыбайтесь! Развлекайтесь.

В конце вечера, когда гости будут расходиться по домам, каждому из них нужно вручить подарок — блокнотик, тетрадь, маленькие кораблики или временные татуировки. Иными словами, все то, что может ребятам напомнить о прошедших приключениях!

1. Конкурс на лучшую пиратскую кличку.

Каждый ребенок придумывает себе кличку.

2. Морская фигура замри

По команде ведущего «море волнуется раз, море волнуется два, море волнуется три, морская фигура замри», по очереди участники демонстрируют свои застывшие композиции.

Ведущий: Для того, чтобы узнать правильный путь, нам нужна карта. Найти карту нам помогут ответы на загадки. (Нарисовали карту, порвали на 2 части и спрятали рядом с игрушками кота и собаки) .

1. У меня отличный слух,

Умный взгляд и тонкий нюх.

Сразу лезу с кошкой в драку,

Потому что я.

(собака)

2. Этот зверь живет лишь дома.

С эти зверем все знакомы.

У него усы как спицы.

Он, мурлыча, песнь поет.

Только мышь его боится.

Угадали? Это -.

Ответ: Кот

Ведущий: Ну вот, карта у нас, теперь можно отправляться в путь. На пути нашу команду будут ожидать множество опасностей и препятствий. Вы готовы пираты?

Дети: Дааааааааааа

1. Конкурс «Якоря». На скорость ребята парами поднимают «якорь». Для этого конкурса заранее сделайте «палочки-намоталочки» – к любым двум небольшим палочкам (деревянным или пластмассовым) привяжите веревки одинаковой длины с небольшими грузиками на концах (в качестве «утяжелителя» можно использовать маленькие игрушки из помпонов). Побеждает тот, кто быстрее намотает веревку на палочку.

2. Конкурс «осьминог», он будет пытаться потопить наш корабль, нужно его атаковать, берите снаряды (на ватмане нарисуйте осьминога, разукрасьте его, снаряды можно сделать из бумаги, просто смять ее в комок) .

Ведущий: Молодцы, мы победили осьминога, на праздничном ужине отведаем салат из осьминога.

А теперь нам нужно плыть дальше, Что бы плыть дальше нам надо разучить некоторые команды.

3. Команды капитана. Подвижный конкурс. Закрепите за различными командами определенные телодвижения («кругом» – поворачиваемся вокруг, «право руля» – правая рука вверх», «поднять паруса» – обе руки вверх и т. д., а затем под музыку произносите эти команды вперемешку.

Ведущий: Теперь пора подкрепиться.

4. Конкурс «Выбираем кока». Повар должен быть самым внимательным, чтобы его выбрать – проводим игру «Съедобное -несъедобное». Подкрепились?

Ведущий: Давайте заглянем в нашу карту, так указан точный путь, где находится клад

5. Надо найти ключ. Ключ спрятан в шарах. Чтобы его достать надо лопнуть шары.

Ведущий: Ключ нашли. Теперь надо найти сундук с сокровищами.

6. Теперь нам надо пройти по «Заколдованной долине.

Конкурс «Заколдованная долина». Рассказываем легенду о коварной колдунье, которая не спит по ночам и только и ждет, как заколдовать кого-либо. Пересечь долину можно, соответственно, только днем, при объявлении «ночи» замираем и не шевелимся. Вариант детской игры «Тише едешь – дальше будешь».

7. Пройдя все испытания, «пираты» приближаются к заветному кладу. Найти его можно при помощи игры «Холодно-горячо».

Ведущий: Ура, мы нашли клад. Давайте откроем.

В сундуке лежат конфеты, шоколадные монеты, наклейки в подарок гостям. Ещё лежит записка от пирата: «Дорогой друг. Я – капитан всех морей, поздравляю тебя с Днём рождения! Желаю расти смелым, сильным и защищать своих близких и любимых. »

Далее пират предлагает потанцевать и уходит.
Сценарий праздничного мероприятия в стиле ФИКСИКИ (для детей 4-6 лет)
Материально – техническое оснащение:
Маракасы пластиковые 

Большой набор фокусниак "Чемодан чудес"

Радиомикрофон головной (гарнитура для взрослых)

Флешка 32 GB

Шкаф для храниеия атрибутов и костюмов

Музыкальный интрумент "Металлофон"

Тантамареска

Костюм, или маска фиксика для ведущего(2 шт);

Трещетка пластинчатая с рисунком
Флажки  на шнуре (25 метров)
Мешки для прыжков
Ходунки "Лапки"
Спортивный тунель (детский)
Штаны для игры с шарами
Детский ировой парашют для командных игр (2.5 м диаметр)
Фанты для детей "Шляпа
Мешки для метания
Набор "Ракетки пляжные с мячем"
Обруч спортивный (диаметр 60см)
карточки с изображениями различных электроприборов (утюг, телевизор, фен, настольная лампа, холодильник, пылесос, телефон и т. д.);

цветные карандаши, разломанные на половинки, скотч, изолента;

чёрно-белые раскраски с изображениями фиксиков;

тарелка с кусочками знакомых детям вкусностей: фрукты, сладости, овощи;

повязки на глаза;

карточки с загадками о бытовых приборах;

маска фиксика, маска Кусачки;

несколько десятков коротких верёвочек.

Ход праздника: 

Нолик: Привет! Вы меня узнали? Кто я? Ну-ка отвечайте!
Дети кричат: «Нолик!».

Нолик: Да, я фиксик по имени Нолик, и я очень люблю веселиться. Сегодня у нас день рождения – самый лучший в мире праздник! Я подготовил для вас сюрприз, но не хочу отдавать его просто так и поэтому предлагаю пройти несколько испытаний. Уверяю, задания будут весёлыми и интересными. Вы готовы? Тогда: «Тыдыщ!».

Ребята выкрикивают: «Тыдыщ!» и показывают характерный для фиксиков жест из трёх пальцев (указательный и средний вверх, а большой в сторону).

Нолик: И начнём с небольшой разминки, в которой вспомним названия различных электроприборов, что живут у нас в домах, но сделаем это не совсем привычным образом. Чтобы показать ту или иную технику, вам нужно будет проявить чудеса актёрского мастерства.

Конкурс «Угадай, какой я прибор!»

Дети вытаскивают карточки с электроприборами по очереди, но не показывают другим ребятам, что же там нарисовано. Конкурсант изображает телом и движениями технику, а остальные должны ответить, что загадано. Для малышей можно разрешить использование звуков.

Нолик: Тыдыщ! Вы справились просто отлично! А это означает, что вам можно поручить задачу посложнее, например, починить что-нибудь. О, я вижу кто-то постарался и поломал цветные карандаши. Такая досада! Но вы же можете мне помочь?

Конкурс «Почини карандаши»

Ребята с помощью скотча, изоленты сматывают одинаковые половинки карандашей, которые выбираются из общей кучки.

Нолик: И снова «Тыдыщ!». И снова вы сделали всё даже лучше, чем я мог пожелать. А куда бы нам применить то, что удалось починить? А, кажется, знаю, мой портрет и фотографии других фиксиков почему-то утратили цвет, и карандашики нам помогут вернуть всё на свои места.

Малыши разукрашивают чёрно-белые картинки героев мультфильма.

Нолик: Устали небось? А мы сейчас немножечко перекусим! Помните, как Дим Димыч однажды мечтал стать настоящим дегустатором? Давайте и мы попробуем на себе эту вкуснейшую профессию.

Конкурс: «Угадай, что во рту»

Детям завязывают глаза и вкладывают в рот кусочек чего-нибудь вкусного: яблоко, банан, огурчик, зефир и т. п. Ребята должны угадать, что же они жуют.

Нолик: Тыдыщ! Мы сыты и довольны, а, значит, пришло время поразмять мозги! Будем отгадывать загадки, ответы на которые нужно искать среди электроприборов.

Загадки:

Я прибор горячий, будто пламенем горящий, сделаю любую ткань гладкой и блестящей! (Утюг)

Внешне я большой и тёплый, а внутри совсем холодный, сохраню на радость маме свежим творог и сметану! (Холодильник)

Если нужно срочно-срочно позвонить куда угодно, ты меня скорей бери, цифры нужные найди! (Телефон)

Я на вид совсем обычный, только ты не обманись, чтоб увидеть фильм отличный, меня включить не поленись! (Телевизор)

Мама волосы помыла, мама встала у стола и в розетку поместила длинный шнурик для меня! (Фен)

После каждого правильного ответа Нолик и дети кричат «Тыдыщ!».

Нолик: Вы всё ближе к сюрпризу от фиксиков! Сейчас я проверю, насколько вы ловкие и быстрые. Поиграем в Кусачку?

Конкурс «Кусачка»

Малыши становятся в круг,  берутся за руки. В центре ребёнок в маске фиксика, вне круга – в маске Кусачки. Начинает играть музыка. Кусачка пытается прорваться в центр круга, чтобы «укусить» фиксика, дети стараются не дать ей это сделать. Если ей всё же удаётся попасть к фиксику, то роли меняются и уже другой ребёнок становится собачкой.

Нолик: Аха-ха! Вот умора! Всегда мечтал побывать на месте вредной Кусачки, а то только она за мной бегает. Я открою вам секрет… Остался только один шаг и вы у цели! Нужно включить волшебные огоньки, но розетка далеко и вам придётся соорудить самый настоящий удлинитель.

Конкурс «Удлинитель»

Малыши делятся на команды и из маленьких верёвочек делают удлинитель. Ребята постарше могут связывать их в узелки, помладше – просто держать в руках и становиться друг за другом.

Нолик: Тыдыщ! Удлинитель готов! Внимание! Зажигай! Сюрприз в студию!

Вносят торт с зажжёнными холодными фейерверками. Дети отправляются на торжественное застолье.

Торт в стиле фиксиков
Сценарий  «Спасаем мир с Черепашками-ниндзя» (для детей 4-7 лет)

Материально-техническое оснащение:
Маракасы пластиковые 

Большой набор фокусниак "Чемодан чудес"

Радиомикрофон головной (гарнитура для взрослых)

Флешка 32 GB

Шкаф для храниеия атрибутов и костюмов

Музыкальный интрумент "Металлофон"

Тантамареска

Тросы "Переправа" с креплениями
"Косы " резиновые 

Коплект из поролона "Островки"
Набор масок для Черепашек-ниндзя
Шорты эстафетные
Палки спортивные

Набор для "Шоу мыльных пузырей"

Детский мягкий ДАРЦ с шариками на липучках

Цветные карандаши

Скаккалка спортивная (2м)
Координационная дорожка  "Змейка-шагайка"
Оружие для наших героев-черепашат (2 шт)
Призы (наклейки, мелкие фигурки с черепашками-ниндзя, значки и детские татуировки).

Детский аквагрим.
Воздушные шарики.

Музыкальная техника.

Персонажи:

Костюмы «Черепашка Ниндзя»: Шредера и Сплинтера для взрослых (2 шт). 
Ход занятий
«Тем, кто найдёт моё послание! Сожалею, что не могу прибыть лично. Мне и черепашкам-ниндзя срочно требуется помощь: Шредер собирается взорвать землю и устроить апокалипсис. Если вы согласны помочь – отдайте мою трость человеку, у которого (тут перечисляется ряд примет, и надо угадать, кому из взрослых отдать трость Сплинтера). Назначаю его (её) моим заместителем. Сплинтер».

Итак, мы готовы отправляться на поиски злобного Шредера?

Ребята:Да!

Рафаэль:А что мы будем делать, если он на нас нападёт? Надо же защищаться!

Ребята вспоминают, что у настоящих черепашек есть оружие, а мама говорит, что надо походить вокруг и поискать хорошенько. Конечно, мы заранее приготовили экипировку. Главное – привести ребят туда, куда нужно. Там же, рядом с мечами, нунчаками, сюрикенами и шестами положите яркий конвертик от Сплинтера с новыми инструкциями и пакет с конкурсным реквизитом.

В записке Сплинтера говорится о том, что победить Шредера могут только сильные и смелые ученики черепашек. А значит, надо провести подготовку. Там же записаны необходимые конкурсы. Конкурсы объединены в блок: конкурс на ловкось, меткость, быстроту, сообразительность и незаметность.

Не забудьте оставить рядом с запиской бутылку газировки: после конкурсов ребятам захочется пить.

Конкурс на ловкость (от Донателло)

Двое ребят (на протяжении конкурса они меняются, чтобы все успели поиграть) держат в руках натянутую верёвку. Остальные должны проходить под ней. С каждым проходом верёвка опускается всё ниже. Самым ловким объявляется тот, кому удалось не задеть верёвку на самом низком уровне. При проходе нагибаться вперёд нельзя. Также запрещено садиться на корточки. Всё, что игроку разрешено – это слегка отогнуться назад, проходя под этой импровизированной верёвочной «аркой».

Конкурс на меткость (от Микеланджело)

Для конкурса требуются невысокие шесты (воткнуть их в землю) и кольца. Будем учиться набрасывать кольца на шесты. Вдруг придётся ловить Шредера ковбойским лассо? Ребята уже поделены на команды, и всё, что нам требуется – указать количество «выстрелов» и сверить результаты каждой команды. Для большего интереса расположите шесты на разном удалении и сделайте их разной высоты, а для сложности можно заклеить по два детских пальчика на ладошке – ведь, в отличие от людей, у черепах пальцев всего три!

Конкурс на скорость (от Рафаэля)

Объединяем наши четыре команды – в две. Суть конкурса – собрать нужное количество определенных «ингредиентов», указанных в списке Сплинтера. Летом и весной есть множество растений. Нарисуйте формы цветов или листьев. Маленьким «черепашкам» придётся серьёзно потрудиться, чтобы найти нужные растения в нужном количестве. Бережно спрячьте их в заранее приготовленный мешочек – иначе маленькие собиратели гербария могут обидеться.

Конкурс на сообразительность (от Леонардо)

Играем в известный и многими любимый конкурс «Шарады». Мама вызывает по одному игроков разных команд и шепчет им на ухо, что именно они должны изобразить (без слов) для всех остальных ребят. Придумывайте что-нибудь простое и смешное! Например, цыплёнка, который ищет червяка, или кота, который охотится за мышкой. Ребятам надо пустить в ход весь свой артистический талант!

Конкурс на незаметность (от Сплинтера)

Быть ловкими и сильными – хорошо, однако опытный Сплинтер знает, что иногда нужно просто вовремя спрятаться. Конкурс заключается в необходимости быстро замаскироваться – превратиться в какое-нибудь животное. Принять его позу, приделать «хвост» из листвы и так далее. А потом объяснить всем, почему было выбрано именно это животное и доказать, что оно – самое незаметное!

Теперь, когда наша «военная» подготовка окончена, можно подвести итог: раздать ребятам призы. Ведь старались наверняка все! А нам пришла пора отправляться дальше. Но куда? Мама просит ребят поискать следы Сплинтера. И – о чудо! – они находятся за ближайшим кустом! Можно развесить цветные ленточки (по цвету повязок черепашек-ниндзя), можно заранее нарисовать стрелочки на деревьях и так далее).

Помните: чем лучше вы подготовите игровую площадку, тем интереснее будет ваш праздник! Следы приведут нас к подвешенному на дереве воздушному шарику. Рядом лежат дротики от «дартс». Стреляем по очереди в шарик – и ищем в нём очередную инструкцию Сплинтера, черепашьи «панцири» и детский аквагрим. Разрисовываем личики «масками» черепашек-ниндзя и надеваем панцири. Не забудьте фотоаппарат – незабываемая фотосессия вам гарантирована!

Сплинтер пишет, что, раз мы добрались до этого письма, значит, мы успешно прошли необходимую подготовку и стали такими же сильными и ловкими, как черепашки. Поэтому он посвящает всех ребят в черепашки-ниндзя.

К письму прилагается задание. Теперь ребятам предстоит учиться бросать бомбы. Понадобится пара бутылок воды (поставьте её заранее, или договоритесь с кем-то, чтобы к этому конкурсу её принесли) и воздушные шарики. Суть конкурса – налить и бросить шарик так, чтобы он как можно веселее взорвался. К слову – это не слишком просто, зато очень весело!

К письму Сплинтера прилагаются карта и компас. Идём по компасу и ищем указанные на карте ориентиры (не ходите далеко – просто покружите юных героев вокруг полянки с пикником). По пути можно поиграть с ребятами в «черепашьи гонки». Все знают, что обычные черепахи (не те, которые ниндзя), очень медленно ходят. Определите финиш и скажите ребятам двигаться к нему как можно медленнее. Нельзя оглядываться назад, останавливаться или разворачиваться. Самую медленную черепашку ждёт вкусный приз!

По карте Сплинтера мы добираемся обратно, до нашей праздничной полянки. Странно. И где же злобный Шредер? Всё просто: он прячется… под столом! Господин Шредер (папа), будьте готовы к артистичной игре! А маме придётся смотреть за тем, чтобы радостные черепашки не сделали из Шредера часть меню, и направлять наших черепашат в структурно-игровое русло. Главное – не допустить хаоса.

Оружейный арсенал Шредера – обойма бомб-шариков с водой. Но мы-то уже знаем, как с ними бороться! Отбиваем шарики оружием! Для предотвращения махания оружием во все стороны, устройте дуэль: Шредер против команды «последователей Микеланджело» потом – против «последователей Донателло» и так далее. Подскажите ребятам, что бомбы можно не только отбивать, но и ловить, чтобы бросить обратно! Бомб должно быть много!

В результате Шредер будет побеждён, а мама должна предложить ребятам его перевоспитание. В конце игры всех ожидают весёлый пир и дискотека!
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